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Wie groß ist die 
Wahrscheinlichkeit, 
beim Werfen mit 6 
Würfeln alle 
Augenzahlen genau 
einmal zu bekommen? 
(Bild der Wissenschaft 
Januar 2008) 


Einsatzmöglichkeiten/Didaktischer Kommentar: 
Ziel dieser Einheit ist es, den Schülerinnen und Schülern die Bedeutung von 
Simulationen in der Wahrscheinlichkeitsrechnung deutlich zu machen. Sie 
sollen in die Lage versetzt werden, Probleme der 
Wahrscheinlichkeitsrechnung so zu modellieren, dass diese durch 
Simulationen experimentell bearbeitet werden können. Damit finden sie  
Anregungen für die exakte rechnerische Lösung des Problems bzw. können 
die Simulationsergebnisse mit ihren rechnerischen Werten vergleichen. 
Für weitere Informationen zum Programmieren empfehlen wir Josef Böhm, 
Programmieren mit TI-Nspire CAS, bk-teachware Nr. SR-60. 
Technische Hinweise zum Erzeugen am TC: 


• Calculator öffnen 
• Programmeditor öffnen 
• Programm oder Funktion auswählen 
• Programm schreiben 
• Syntax überprüfen und speichern 
• Programm im Calculator testen 


So wird’s 
gemacht 
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