10 Minutes of Code KAPITEL 5: 6VNING 2

TI-84 PLus-familjen LARARKOMMENTARER

Kapitel 5 Grafik Ovning 2: Punkter och Pixlar

| denna andra lektion for kapitel 5 kommer du att lara dig att
Syfte:

plotta punkter och skillnaden mellan Pkt-Pa and PxI-Pa- ) )
e Anvanda punkt- och pixelplott-

kommandon. )

ningskommandon.
Punktkommando e Utveckla formler for att anvdnda
G4 till ritmenyn genom att trycka [2nd][draw] och vilja <PUNKTER>. grafik i program.

Pkt-Pa(x,y) plottar en punkt med koordinaterna (x, y). Pa betyder

”satt pa punkten”. Pkt-Pa(2,1) plottar punkten i forsta kvadranten som

pa bilden till hoger. Pkt-Pa (x,y,stil,farg) har valfria argument: stil (1 till

4) och farg. Se syntaxhjalp genom att trycka pa [+] nar markoren ar pa l
sjalva kommandot i [draw]-menyn.

Pkt-Pa(100,100) kommer att plotta en punkt dven om den ligger utanfor det [
nuvarande fonstret.

Pixelkommandon

PxI-P&( anvinder skdrmens pixlar och struntar i FONSTER- instéllningar.
PxI-Pa(2,3) plottar en tunn liten pixel i det 6vre véanstra hérnet vid rad 2,
kolumn 3. Den &r svar att se! Koordinaterna &r inte i den vanliga (x, y)-
ordningen: Det ar "baklanges” eftersom de refererar till (rad#, kolumn#).
PxI-Pa(x,y,farg) har bara ett valfritt argument for farg. Det finns ocksa
motsvarande —Av(, —Vaxla( och -Test-kommandon som vi inte tar upp har.

Pixlar

Din TI 84 Plus-raknare har, beroende pa modell, ett visst antal pixel-

kolumner och rader: TI-84 Plus: 96 kolumner x 64 rader och TI-84 Plus Denna TI-84 Plus grafskarm har
C/CE-T: 265 kolumner x 165 rader. Rader gr horisontellt och kolumner gar storre pixlar sa att de &r lattare att

. - .. o se. Denna skarm visar reasultatet av
vertikalt. Instédllning med delad skdarm paverkar antalet rader och/eller .
& P / komandot PxI-P3(15,30). Det ar rad

kolumner. Grafskdarmen pa TI-84 Plus anvander inte kolumnen langst till 15 och kolumn 30 p& skirmen.
hoger eller understa raden for grafritning sa det finns ett udda antal Langst ner till héger har vi pixel
punkter i grafomradet. Detta gor att det finns en mittpunkt. Ovre vénstra (63,95).

pixeln &r (0,0). PxI-P&(0,0) satter pa pixeln vid kolumn 0, rad 0. Rader och

kolumner ar numrerade fran noll.

Lararkommentar: Pixel-relaterade satser kan vara férvirrande eftersom ordningen for
koordinaterna ar omvand: y-vardet (radnummer) kommer forst och x-vardet (kolumnnummer)
kommer déarefter. Riktningen ar ocksa upp och ner: rad 0 ar hégst upp och rad 165 (eller 63 pa en
TI-84 Plus) ar langst ner pa skarmen. Det ar samma som orienteringen pa startskdrmen nar man
anvander Output(-satsen (linje#, kolumn#, med linje 1 hogst upp). Text(-satsen som "ritar” text i
graffonstret (kommer i senare lektion) anvander ocksa pixlar for positionera text och inte punkter.

Test-satser anvands som villkor i If-satser eller loopar for att se om en punkt eller pixel &r ”PA”.
Pkt-Test(0,0) ar sann om punkten (0,0) &r ”PA”. Observera att en punkt kan vara ”pa” och ha
fargen vit och da syns den inte pa skarmen.

Pa en TI-84 Plus har pixlar och punkter samma storlek. Pa TI-84 Plus C/CE-T &r punkter storre an
pixlar.
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Programmering med Punkter

Las oss skriva ett program som slumpmassigt fyller GRAF-skarmen med

PUNKTER. Detta program har en oandlig loop sa du maste trycka pa for att  |PROGRAM:FYLLPKT

avsluta programkorningen. Vi kommer att behova en algoritm (formel) for att ;Eﬁéﬁrﬂv

fa en slumpalstrad punkt inom graffonstrets granser. igéﬁiggl’tn

slump hittar man genom att trycka pa och vilja SAN (férk. SANNO- ;gTarﬁgaﬁ%Xmax—XminHXminaH
LIKHET). Slump genererar ett slumptal mellan 0 and 1. rand*(Xmax-Xmin) ;gt:g;zggr?g;c-YminHYmin*B
genererar ett slumptal mellan 0 och Xmax-Xmin sa vi far lagga till Xmin. tEnd
slump*(Xmax-Xmin)+Xmin genererar alltsa ett slumptal mellan Xmin och

Xmax. Vi skriver en liknande formel for Y-koordinaten.

Efter det hdr resonemanget ar det latt att forsta att matematik ar viktigt i

programmering!

ObS.‘ NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP .;;.n

AxlarAv hittar du genom att trycka [2nd][format].

FnAv hittar du genom att trycka pa [vars], vilja Y-VAR och sedan 4 P3/Av
DiagrAv finns pa menyn for statistikplottning. Tryck [stat plot].
RensaRitn finns pd DRAW-menyn. Tryck pa [draw].

While 1 skapar en oadndlig loop eftersom Sant representeras som 1 pa
réknaren.

Slumpvardenas lagras i A och B for plottning.
Kom ihag att du maste trycka pa [on] foér att avbryta programkérningen.
Detta program fungerar pa samma satt pa alla rdknaren i familjen T1-84 Plus!

Utvidga programmet FYLLPKT med farg

P3a TI-84 C/CE-T-modellerna kan man lagga till ett slumpmassigt farg-
argument till Pkt-On(-satsen. Det lagsta fargnumret ar 10 och det hogsta
24,

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP .;;.n

Skriv en sats som genererar ett slumpmassigt heltal mellan 10 och 24 med
kommandot slumpHel( ) och lagg till detta som det tredje argumentet till
Pkt-Pa(-satsen. Denna sats blir da Pkt-Pa(A,B,C).

Obs: det finns tvd valfria argument till Pkt-Pa: stil och férg. Stil kan ha
vdrden mellan 1 och 4 och firg fran 10 to 24.

Lararkommentar: Sa har blir satserna i programmet nar du anvander
raknarens slumptalsgenerator for att generera olika farger:
:slumpHel(10,24)->C

:Pkt-P3(A,B,C)

© Texas Instruments 2017
2



