Aktiviteter med programmering for grafraknaren

P pgthOﬂ TI-84 Plus CE-T Python Edition | Elevanvisningar

Mer om funktioner

| den har 6vningen kommer du att definiera en funktion och
anvanda funktionen for att utvardera uttryck. Du kommer att lara
dig vad indrag i Python &r. Det har ar en fortsattning pa évningar
med funktioner. Titta gérna tillbaka pa denna aktivitet:

Koda med Tl / Kapitel 1 évning 3

Funktioner spelar en stor roll i saval Python programmering som
i matematik. Funktioner kan anvandas for att generera manga
olika slags varden och funktioner kan fungera som Pythonsub-
rutiner som hjalper till att bryta en komplex process i mindre och
mer hanterbara delar.

1. Du ska nu skriva ett program som later anvandaren mata in ett tal
x och programmet kommer att anvdanda detta varde for att
utvardera funktionen f(x)=2x2 - 3x + 1.

Definiera nu forst en funktion genom att trycka pa f1-tangenten (Fns..)
och vélj 1:def function. Antar att du ar bekant med notationen, ** for
upphoijt till och du maste ocksa skriva 3*x, inte 3x.

Observera att efterféljande block har indrag med tva blanksteg.
De ljusgra symbolernas ar "platshallare" for att du ska halla reda pa
mangden indrag. Indrag ar mycket viktigt i Pythonprogrammeringen.

2 Vihar nu definierat funktionen. Nar du kor det har programmet
exekveras inte denna funktionsdefinition men Shell 'vet' att den
finns.

Tryck pa f4 (Run) och sedan pa tangenten for lagrade variabler,
(vars]. D& dyker f() upp i dvre vdnstra hérnet. Tryck Ok och skriv
sedan in ett varde pa x, till exempel 4. Da berdknas funktions-
vardet.

Indenteringen ar Pythons metod for att bestamma blockstrukturer.
Detta sparar vardefullt kodningsutrymme (specialtecken eller nyckelord
som blockavgransare sasom begin ... end eller {}eller Fér... EndFor
behovs inte). Editorns indrag ar oftast tva blanksteg men kan dndras.
Funktionen ar definierad men faktiskt inte exekverad férran den anropas
fran huvudprogrammet. return anvands i slutet av en funktion for att
skicka tillbaka ett varde till den anropande satsen.
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Syfte med aktiviteten:

e Definiera en funktion
e Anvand funktionen vid utvardering av

uttryck
e Anvand funktionen input()

EDITOR: PYTHOVH1 n
PROGRAM LIME 6003 O
def f(x):
return 2¥xE¥2-3%u+l

[ Fhs.. [a A #]|Tools| Run |Files|

@ PYTHON SHELL Dn

»>> § Shell Reinitialized
»>»> # Running PYTHOVN1

»>»> from PYTHOVYNL import ¥
=»x f(4)

21

a3 |

[ Fhs.. [a A #]| Tools |[Editor|Files |
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3 Skriv nuin en input-sats dar du anger matar in ett tal. For att mata in EDITOR: PYTHOVNL n
kommandot input trycker du pa f1 (Fns...) och viljer sedan I/O-fliken.  =Z¢ PG SR =
Inom parenteserna skriver du sedan in en lamplig text. GI6dm ej citat- return 2¥ukx2-3%x+l
tecknen omkring din text. Pa nasta rad skriver du sedan in print- w=input("skriv in s-virde:")

instruktionen. Den grona texten ar det som du skrivit in fran rak- print("f(x)=",f(x)]

narens tangentbord. Du behdver naturligtvis inte skriva kolontecknet

| Fne. |a A #]|Tools| Run [Files|

4 Kor nu det korta programmet genom att trycka pa f4 (Run). Du

skriver in ett x-virde och trycker sedan pé [enter]. Du far nu ett (g T YTHON SHELL “N
felmeddelande. Det beror pa att Input-satser Idser in allt som text.
B . . . P ? . . »>>»> # Shell Reinitialized
For att verkligen fa berdakningar utférda sa kan du skriva 3> # Running PYTHOVN1
. .t s »>>> from PYTHOVYNL import %
x= float(input("skriv in...)). skriv in x-virde:3

Alltsa: Genom att omge input() med float() eller int(), sa omvandlas
svaret till ett decimaltal eller heltal. Lds mer om input-satser i
ovningen 10 minutes of Code/kapitel 2, tillimpning

| Fhe. |a A #] Tools [Editor|Files |

5 Nu kor vi programmet igen. Se skarmbilden till hdger. Nu far vi

EDITOR: PYTHOYNL n
funktionsvardet utskrivet. PROGRAM LINE 6061 g
_ef f(x):
return Z2¥x¥¥2-3%x+1
6 For att fa ett nytt funktionsvarde berdknat behéver du inte trycka pa w=float(input("skriv in xu-virde:
. o . . . o n
f4 (Editor) och sedan trycka pa f3 (Run) igen. '.I'ry./ck |st"aIIet pa orint (VF (x)=", £ () )
tangenten [vars]. Markera f() och tryck Ok. Skriv in x-vardet och tryck
pé et
[ Frns.. [a A #][Tools]| Run |Files|
PYTHON SHELL
@ i
»»> H# Shell Reinitialized
»>»> # Running PYTHOVN1
»»>» from PYTHOVYN1 import ¥
skriv in x-varde:3
fix)= 10.0
33 |
| Fns.. |a A # ]| Tools [Editor|[Files |
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7 GOr nu en kopia av programmet genom att fran fillistan markera pro-
grammet och sedan trycka pa f5 (Manage). Valj nu 1:Replicate
Program. Dop till exempel programmet till PYTOVN1B

8 Andra nu i programmet s att vi istillet har tva linjira funktioner.
Préva nu nagra olika matematiska operationer med funktionerna. Se
skdrmbilden nedan. Vad kallas funktioner pa formen f(g(x)) och
8(f(x)).

9 Titta nu pa den forsta funktionen f{x). Om du skriver den som y=3x+1
och later x och y byta plats far du x=3y+1 som kan skivas om som
y=(x-1)/3. Skriv nu in den som g(x). Testa sedan funktionerna for olika
varden pa x. Resultat?

Fordjupning: Funktionerna ovan ar varandras inverser. Da géller alltid
att f(g(x)) =f g(f(x)). Om man plottar funktionerna ser man att de ar
varandras spegelbilder i linjen y=x.
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FILE HAHAGER n
HMAHAGE 5]
Python App:v5.5.2.0044

fHReplicate Program.

2:Delete Progranm.. [del]
3:Rename Progranm..

4:About..

S5:Quit Python

Esc

EDITOR: PYTOVNLB n
PROGRAM LIME 0061 O
_ef f(x):
return 3#%x+l

def g(x):
return -x-2

[ Fns.. [a A #|Tools| Run [Files|

@ FYTHON SHELL Dn

»»>» # Shell Reinitialized
»>> # Running PYTOVN1B

23> from PYTOVNIB import ¥
2> f(2)+g(1l)

4
2> f(2)%g(3)
-35

> f(g(2))
-11

53 |

[ Fns.. |a A #| Tools [Editor|Files |
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