Roliga timmen
Utmaning — hoger- och vansterfot
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Under VM-spelen visar statistik att bland de spelare som gjorde
ett mal, gjorde 65% av dem ett m&l med hoger fot. A andra sidan,
bland de spelare som gjorde ett mél, gjorde 52% mal med
vénster fot. Vilken ar andelen spelare (i procent) som gjorde bade
ett vansterfotmal och ett hogerfotmal - sa dessa spelare gjorde
minst tva mal?
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Har ar I6sningen:

Vi tar hansyn till alla spelare som gjorde ett mal. Lat A vara: "spelare
som gjorde mal med hoger fot" och B: "spelare som gjorde méal med
vanster fot". Vi tar en spelare slumpmassigt som exempel, och enligt
foregaende pastaende har vi p (A) = 0,65 och p (B) = 0,52. Lat oss
titta pa sannolikheten for hdndelserna A och B, vilket ar "spelare som
gjorde ett mal med hoger fot och ett mal med vanster fot".
Naturligtvisarp (A ellerB)=1ellerp(AochB)=p (A) + p (B) -p (A
eller B) = 0,65 + 0,52 -1 = 0,17. Det &r darfér 17% av spelarna som

aiorde ett mal med sin hdaer fot och ett mal med sin vAnster fot.
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