Losa andragradare med
programmering

| denna aktivitet presenterar vi l6sningar till andra-
gradsekvationer pa egentligen tre satt.

1. Om I6sningarna ar heltal sa skrivs I6sningen ut
direkt. Testet for att avgéra om I6sningarna ar
heltal ar uttrycken

.| bt b2—4-a-c b+ b2—4-a-c ‘
If int = Then
. 2a | 2-a |
’ 2
. b+|b"—4-a ¢
Disp "x1=",
2-a
. 'b-.}b2—4-a-c 'b—.]b2—4-a-c
[f int = Then
2-a 2'a
] 'b—,]b2—4- ac
Disp "x2=",
2-a

Vi forklarar detta i sjdlva Nspire-dokumentet men det
kan nog behdva forklaras med nagra enklare exempel.
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2,3 Om I6sningarna inte ar heltal sa presenteras de pa
tva satt. Forst sa visas I6sningen som den ser ut
utan att man gor nagon férenkling av uttrycket.
Ett exempel visas nedan.

2-x%45- x-3=0 2-x%45-x-3=0
25245+ x-3=0 2:x245 43
2 2
5 3 5x 3
x2+—- x—=0 x2 +—x7—:0
2 2 2 2

5 [25 24 5 [49 5 [a9
Y=k [ = | — = ;J_‘
4016 16 416 4 4

Efter forenkling sa far man sedan rétterna 1/2 och -3.

losa_andragrad (2,5;3)

Diskriminanten= 49
x1= (5 +V49 )/4

1
eller—
2

x2=-3
Klar

Lat eleverna prova med olika exempel.

Sa har programmet ur. Vi berdknar ocksa diskrimi-
nanten. Préva ekvationer nar diskriminanten ar noll,

t.ex. ekvationen x*+2x+1=0.

Prgm
Local a,b,c

Define liisa_andragrad(a,b,c}=

Disp "Diskrin1inanten=",b2—4- ac

| bt b>-d-ac 'b+,]b2—4-a-c
If int =
2-a | 2-a
’ 2
) “-bt+|b"—4-a c
Disp "x1=",
2-a
Else

Disp "x1= (",‘b,"-l—‘\:'r",bz—-‘-l' ac")"2a

‘b+,]b2—4'a' c

Then

D' n 11 n

isp "eller", >
EndIf

) ‘b—,]bz—él'a'c ‘b—,]bz—él'a'c
If int =

| 2-a | 2-a

) 'b—,Jb2—4- ac

Disp "x2=",
2-a

Else

Disp "x2= (", b,"—V"b?~4-a- ¢,")/",2 a

'b—1]b2—4- ac

D' n 11 n
isp "eller”, >

EndIf
EndPrgm

Then
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| programmet forekommer ett antal Disp-satser. Man
kan ldsa mer om hur Disp-satser kan anvdnda i aktivi-
teterna 10 Minutes of Code, Kapitel 1, Ovning 2 och
tillimpningsévningen i samma kapitel. Se nedan.

Kapitel 1: Grundl3gzande programmering Tillimpning Evaluera en formel

| desnnia Eillampning For kapitel 1 ska du undersoka mingsidigheten hos
Digp-funktionen ach utveckls et eget pragram. Du biir ha gjert de
andra aktiviteterna | kapite| 1innan denna.

Syfte:

* Utvidga Disp-satser fir att ge
meningsfull infarmation med
litterala stringar.

= Skriva ditt mget formelpro-

Disp-satsen kan visa mer dn en sak it ghngen. Titta pd skdrmbilden till
héger, sam dr en madifiering av ett tidigare program fir att berikna

hypctanusans ingd. | programemet ‘wisar vi argurmenten a ach b med
lampliga etiketter (katet 1, katet 2) och wisar sedan den berdknade
hyictenusans lingd, ocksd den med en etikett,

Det som finns inom dtattecknen kallas pd engelsia "Titaral strings”. B3
suenska anviinds ibland beteckningen litteral. Nar du redigerar program-
meet kom dd ihdg att “Kontrollers syntas och agra”, Verktyget finns i
pragrameditams verktygslida,

Kom ikdg att anviinda kommatecken som avskiljare fér det som ska visas,

Det ska vara kemmatecken i test inom citattecknen ach mellan strangar
achargument eller uttrpck. Prova garna med att skriva in bommatecken
pd olika siet och se effekten vid programkorming,

Skriv nu ett pragram sem innehdller eet sller flera argument och sam
sedan visar resuftatet av en berikning som baseras pi argumenten.
Hiir e ndgra Forslag:

Arean hes en triangel: Y-bh

Mrean aw en cirkel: we

Arean av ett parallelftrapets: ¥-{bl+b2)-h

Walfmen av ett klot: 4/35r

R K=Ko{1+0/ 1005

Lirarkammentar: Listan ovan i bara farslag, Vilj ndgot som passar
det som eleverna studerst just nu, MAlet 3r a8t just nu lata sjilva
herikningarna vara enkla med argumenten sam indata ach Disp sam
utidata ach dir berakningarna finrs | Dispsatsen. At lagea viirden |
wariabler inom pragrammet kammer att intraduceras farss | nésts
kapitel [kapital 2| beroende att de fordrar en diskussion om Iokaio

h glabals variabler ach tlls imgen med variabler rent genarellt.
TI-Mspire™ CX tilliter anvandandet identifierare med fara tecken <&
ard zam hisjd och vaym kan anuindas seen argument.

Villkorssatser, t.ex. If Then Else EndIf, som forekommer

i denna programmeringsaktivitet, behandlas i olika
ovningar i kapitel 3 i 10 Minutes of Code.

Kapitel 3: villkorssatser Owvning 3: anvinda Else tillsammans

med If-satser

| dennis tredje aktivitet Far kapitel 3 kommer du att lirs dig hur man
anvander Clse-tillagget i att enkelt programesempel diir det ocksd
ingdr en enkel berdkning.

Syt

+  Konstruers If. Then. Ese-satier
sam utmynnar i atgirder far bhde
sanna och falska virdena i
willkoret

+  Undersoka kommandat Text

Ibdand dr det nddvandigt att ha en Stgard som intraffar ndr et villkor
ar sant och en annan dtgdrd nar samma villkar Sr fakske, Det e detta

rmaan kan dstadkomma med en Else-sats.

O du viljer If. Then...Else_EndH-strukturen frin Kantrollmenyn |
programedivam b klistrar alla fyra nyckelarden in | programmet och
du kan sedan fylla i de delar av koden som saknas,

Programmet
len kurs | matematik =5 Fr eleverna tre prav, Far att bli godkand pi

kursen fordras 65 paiing [av 100 miéjliga) i genomesnie fr att bli
gedkind. Skriv ett pragram dir du ska mata in 3 proveesultat, B
medeluiirdet beriknat och vid kiming visa meddelandet “Godkane” eller
"Undlerkiint” samt stt beriknat medeldrde.

Fundera Fiest vilken metad som ska anvndas Fir att £ in de tre
prowresultaten | programemet: med arguiment eller Regquest-satser,

.

sam vi gick igenam i tidigare aktivitet.
Hur ska medehirdet beriknas?
For utmatningen introducerss vi has Test-kommandat, sam 3¢ ett

.

.

alter patie i [/O-menyn.

Wi anwander tre argument for de tre proviesultaten. Det blic valdigt enkelr,  |Ceeseas

LSrarkommentar: den andrs metoden behiver ings argument men tre

Reguest-satser:
Reguest “prav 1 poing?,t1

Reguest “prav 2 padng?,t2
Request “prov 3 podng?,t3

Medehardet fir de tre resultaten beriknas s hie
medefesftl 24T

| problem 2 testar vi detta med I6sningar som ar hel-
talsvarden. Man kan stélla in koefficienterna i skjut-
reglagen hogst upp pa sidan.

Ovan har vi skjutreglage for koefficienterna i ekvationerna. Vi
beréknar nedan om uttrycket &r sant eller falskt. Uttrycket
férekommer pa tva stéllen i programmet. Andra koefficienterna
och se om du far resultatet true eller false. Jamfor med
resultatet fran programkdrningar med olika koefficienter.

-b+\f b2-4-a-c _ -b+\f b2-4-a-c

2-a 2-a

int > true

Pa sid 2 visas grafen for motsvarande funktion och
men kan latt se om |6sningarna ar heltal. Man kan
ibland fa flytta sjdlva fonstret sa att det blir tydligt.

7731y

f2(x)=a- x2+b- xte

! B

6,04 (1,0) 1\/ (3,0) 5 od

“5.62

© Texas Instruments 2018

2


https://education.ti.com/sv/activities/ti-codes

