Réta linjens ekvation med
programmering

| denna aktivitet anvander vi ett program for att uti-
fran koordinater for tva punkter ta fram ekvationen fér
den rata linje som gar igenom punkterna. TI-Nspire har
inte nagot direkt verktyg for att berdkna ekva-

tionen.

| programmet gors tre berakningar. Se skarmbilden
nedan. Viktigt att eleverna forstar berdkningarna. Forst
berdknas k-vardet och sedan kan de andra berdknin-
garna goras.

Viktigt att eleverna ar bekanta med rata linjens ekva-
tion pa olika former och de har en viss vana att arbeta
symboliskt.

Rita linjens ekvation med programmerin
Har finns ett enkelt program som utifran koordinater fér tva punkter
(x1, y1) resp. (x2, y2) tar fram ekvationen fér den rata linje som gar
genom punkterna. Ekvationen fér den réta linjen skrivs pa formen
y=kx+m.
Det &r viktigt att du forstar de berdkningar som gors i programmet:
2-y1 1

k:=u m:=y1-k-x1 nollstéille:=x1—y—

x2-x1 k
Du bér alltsa vara bekant med hur man arbetar med }:—ita linjens
ekvation sedan tidigare. Hos TI-Nspire finns inte nagot verktyg som
direkt tar fram ekvationen utifran koordinaterna fér tva punkter.

Sjdlva programmet

rata_linjen 1516

11

Define riita_linjen{]=
Prgm
Request "mata in x1",x1
Request "mata in y1" v1
Request "mata in x2" x2
Request "mata in y2",»2
If x7#x2 Then
_y2-y
" x2-al
Disp "riktningskoefficienten k=" k
m:=yI-k x1
Disp "skidrningen med y—axeln (m—virde) ",m

vl
nollstille:=x1-—
k

Disp "skirning med x—axeln ", nollstdlle
/1 {1] =k x+m
Disp "Linjens ekvation: y:"ﬂ[_r)

Else

Disp "k—virdet inte definierat"
EndIf

EndPrgm

| programsatserna forekommer:

1) Request: en dialogruta 6ppnas och anvandaren ges mojlighet att
under programk&rning mata in “meddelande”, variabel (fér numerisk
inmatning), t.ex Request "mata in x1",x1

2) Hér finns ocksa If Then Else Endif som behévs fér att "ta hand om
en inmatning dar x1=x2. x1=x2 betyder ju en lodrat linje och det &r
ingen funktion som kan skrivas pa formen y=kx+m.

3) Programsatsen 1 (x):=k-x+m gor att den rata linjen visas pa sid 4.
Koordinaterna fér punkterna ar lankade till variablerna x1, y1, x2 och
y2.

4) Sedan har vi ocksa 5 Disp-satser for att tala om vad det &r vi
ber:—iknaﬂ.

| programmeringsaktiviteterna ”10 minutes of code”
gar vi igenom de flesta funktioner som finns i dessa
nya aktiviteter om programmering och matematik:

Request -behandlas i kap 3 den forsta 6vningen:

Oversike

Hittills hiar i bara Hittills har vi bara kunnat ge et program eller en ¥
funktian virden med hiilp av argurment. Hos THNspire™ CX finns det e
e liknande satser som tilliter dig att mata in virden Gl programmest

imegan det kdrs. De kallas for inmatningskemmandon: =

1. Request “meddelande”, varishel {fdr numerisk inmotaing)

2. RequestStr “meddefande”, variabel (fdr i

i e sErdng)

D hittar dessa satser L [/O-menyn i programeditonn. Se figur,

If Then Else EndIf

Hela kapitel 3 bland 6vningarna handlar om villkors-
satser. Fran enkla If-satser till mer komplexa villkor.

Kapitel 3: Villkorssatser Ovning 2: If...Then-satser

| denna andra aktivitet for kapitel 3 si kommer du att lira dig att
arbeta med if_Then.__Endlf-satser

Syfte
o Undersika If...Then...Endif
strukturen

. nmansatta villkor med

atorerna och de
logiska operatorerna

® Skriva ett program som anvinder
i...Then...Endif-strukturen

Som du kan se i skirmbilden till hager 3 finns det fyra olika typer av
H-satsmallar hos Ti-Nspire™ OC De anvands for att villkorligt bear

satser. Detta kallas ibland

grening | ett program

man i programmet kan flja ndgon av flera olika viigar
genom kaden

Det ar tillrddligt att villja dessa If-strukturer frin menyn eftersom alla
delar som behows kommer

fogas i keden pd ritt plats. Darefter

backar du i koden och fyller i “luckorna’

och Stgirdena mellan If och Endif.

Vi ska nu skriva ett program som liter anvindaren mata in virden fée |~

wvariablerna x och y och sedan lita programmet bestdmma i vilken kvad

rant som punkten (x, y) ligger och darefter ocksd bestamma tecken pd

koordinaterna i den kvadranten.

Den férsta och ofulistindiga delen av programmet visas hir till hager.

Owvanfor f-satser behavs tvh Request-satser (en for x och en fér y).

For att spara tid kan du kopiera och kiistra in i...Endif-strukturen och

darefter redigera satserna far de tre andra kvadranterna

Glom inte att separerc nyckelordet “and” frdn omgivande text med
biankstegstecken.
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Disp-satser behandlas i flera 6vningar i kapitel 1: 253
Programkaden ska finnas inom Prgm ... EndPrgme-blocket | editonm. ked 1 L -
markren inam den prickade baxen vilar du nu /0 cch sedan Disp i 77ﬂ (x‘):k. x‘—l—m e
rullgardinsmeryn. Disp & en frkartning av Display som betyder visa, Du —— . -
kan acksd skriva Disp direkt Frdn tanganthordat, L
Skriv sedan * frin tangentbardet. D Far du direkt fram mallen fér att 7 2 LA~
skriva inom citattecken, Skrve nu in ditt meddelande halld v3rlden. ] - 1
Programmet dr klart
T
1 X
r19.07 1 20.93 |
° . . ° . .
Sa har kan skdrmen se ut pa en stor bildskarm: (5 -3)
Il
>~
[ rata_injen 016 fta T = i
Define riita_linjen()= f bate _"yeno
Prgm mata in x1 -2 P
Request "mata in x1",x/ mata in y1 -3
Request "mata in y1",y1 mata in x2 7 -
Request "mata in x2"12 P -12]37
Request "mata in y2",y2 e ‘

5
If xI#x2 Then riktningskoefficienten k=—
22 2
x2-x1 <P g el et (o)
Disp "rikningskoefficienten k=" 8 y 9
mi=yl-k x1

17
Disp "skimingen med y—axeln (m-varde) ",m skaming med x-axeln ?

2]
nollstille:=1-
k

ity Ty g

Disp "skiming med x-axeln " nollstéille " 9 9
f1ly):=k x+m Klar
Disp "Linjens ekvation: y="f1(x)
Else
Disp "k-virdet inte definierat"
EndIf
EndPrgm
Kan vara praktiskt att arbeta med editorn till vanster
och Raknare-appen till hoger dar man gor program-
korningen.
Om man vill dela upp den delade sidan pa tva sidor
gar man till Redigera/Sidlayout/Dela grupp.
Pa en mindre skdrm sa far inte allt plats utan att man
far skrolla nedat en bit i fonstret fér programeditorn.
‘ rata_linjen SHB r&laJinjen
];:gflirze r'sitaflinjeuO: P — _2|
Request "mata in x1",x] mata in y1 -3
Request "mata in y1",y1 mata in x2 7
Request "mata in x2" x2 mata in y2 2
Request "mata in y2",y2 5
If v1#x2 Then riktningskoefficienten k=—

_y2vl g

:_],2_‘,1 skiamingen med y—axeln (m—virde)
Disp "riktningskoefficienten k="k 9
m:=yi-k x1 9
Disp "skdringen med y—axeln (m—varde) ".n 17

yi skaming med x—axeln —
nollstille:=x1-— 5
k 5-x 17

Disp "skiirning med x—axeln ",nollstille Linjens ekvation: y=——-—
f {,l}:=k- x+m ey
Disp "Linjens ekvation: y:"‘fI(,r} Klar
Else L
L UL IS BRSPS Y - R S T}

For exemplet ovan blir resultatet sa har i Graf-appen.
Vi har ju definierat f1(x) som k-x+m i en sats i pro-
grammet. Se ndsta spalt.

Lat eleverna ocksa prova hur det blir med tva punkter
som har samma x-koordinat.

Om du lagger till en grafsida kan du skriva enligt
nedan. Vi har har anvant enpunktsformen

y—yl=k(x—x1) som skrivs om som
y=k(x—x1)+yl

Vi ser att vi far samma resultat.
|
Define funk(x)Zk- (x—xl)—i—yl » Klar
5-x 17

9

funk(x) >

Ett annat satt ar att rita in punkterna och dra en linje
mellan punkterna med geometriverktygen. Da far man
inte exakt resultat utan vardena pa k och m avrundas
till tva decimaler.

e
7.47 1 ¥

V=0.56x—1.89

) (7,2)
/

2,-3)

-6.56 13.44

-5.87
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