10 Minutes of Code

TI-84 PLus-familjen

Kapitel 2: Anvdnda variabler och uttryck

KAPITEL 2: OVNING 2

ELEVAKTIVITET

variabel

| denna andra aktivitet for kapitel 2 kommer du att lara dig om
de olika formerna av Input-satser. Syfte:

Ovning 2: Mata in ett virde for en

e Anvanda Tl Basic Input-sats for att
tilldela ett varde till en variabel.

e Utfora berdkningar i Disp-satser.
e Anvanda GRAF fonstret for att ge
input till tva variabler pa en gang.

Den enkla Input-satsen

Input-kommandot foljs har enbart av ett variabelnamn och ber
anvandaren att mata in ett varde for den variabeln. Till skillnad fran
Prompt sa placerar Input ett fragetecken pa skarmen. Se skarmen
till hoger.

Den férbattrade Input-satsen

Denna typ av Input-sats kan visa ett mer anpassat meddelande som
visas innan programmet vantar pa ett varde pa variabeln. Strukturen
hos Input-satsen med ett meddelande ar:

Input “DITT MEDDELANDE HAR”,V

Obs: | denna sats ingdr inte ndgot fragetecken eller annat inter-
punktionstecken, s om du vill ha ett sddant sG mdste det inkluderas i
sjdlva meddelandet.

Programmering med enkel Input

1.
2.

Starta ett nytt program.

For den forsta programsatsen ska du anvanda ett Input-kommandot
som du hittar i editorn I/O-meny.

Efter Input-kommandot skriver du namnet pa den variabel du vill
anvanda i programmet. Har anvander vi variabeln A.

Anvind Disp for att visa (display) kuben, A%, Skriv A och anvind
sedan [math]-menyn fér att mata in det lilla “upphdjt till 3”-tecknet.
Du kan naturligtvis ocksa anvianda [~], A*3 alltsa.

Avsluta editorn och kor programmet.

Efter “?” skriv in ett tal och tryck pa [enter].

Programmet visar kuben pa det inmatade talet och programmet
avslutas.
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10 Minutes of Code KAPITEL 2: BVNING 2

TI-84 PLus-familjen ELEVAKTIVITET
Programmering med férbdttrad Input NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP il
1. Redigera programmet som du pabdrjade tidigare. PROGRAM: TREGRAD
2. Placera markodren pa variabeln efter ordet Input. igigﬂgmeNTER A: ".A
3. Tryck pa [2nd]fins]. fEiSF’ A3
4 Skriv in det meddelande som ska visas. Kom ihag att anvanda '
alfaldset (tryck [2nd][alpha]) och citattecken.
5. Lagg till ett interpunktionstecken, t.ex., kolon, vid slutet av
meddelandet (innanfor citationstecknen).
6.  Skriv ett komma-tecken efter hdgerparentesen och innan UL LA U AR L Al 1]
variabeln. ENTER A: 25
o ) 3 15625
7. Behall Dispsatsen som visar A>. e, Klar.
8. Avsluta programeditorn och kér programmet. "

9. Efter meddelandet skriver du in ett tal och trycker pé [enter].
10. Programmet visar kuben pa det inmatade talet och avslutas.

Anvanda Input utan en variabel

Om du anvander Input-satsen utan nagon variabel kommer programmet
att visa graffonstret med en "fritt flytande” markor.

N&r du trycker pd fortsatter programmet och variablerna X och Y
visas och innehaller nu vardena for de koordinater du markerade med
markoren i graffonstret.

Du kan anvanda dessa tva variabler i fortsattningen av programmet.

Intentionen med denna finess i aktiviteten ar att man kan gbéra inmat-
ningar grafiskt. Ganska cool?
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